








Lernen
gestalten

Wissen

vermitteln



Bildung als
Wissensweitergabe und

Investition



Bildung als Bildung als Wachstum mit
Wissensweitergabe und dem Ziel gesellschaftlicher
Investition Handlungsfahigkeit



l Fragen

l Prozess

l Perspektiven

vor

vor

vor

l Antworten

l Ergebnis

l Standpunkt




Und wie Xonnen
wir das ganz
praktisch
gestalten?
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#1 Barcamp-Prinzip



#2 Austausch mit fiktiven Zitaten



Zuhoren und beraten!

#3 Troika-Consulting



t#4 Ziel im Bereich der 15%



5 Murmelrunden-Vortra

e



Murme!rund%

———

Wie Xonnen wir mit der

Erwartungshaltung der

o “Ich hatte mir mehr Input gewiinscht.” Lernenden nach klassischer
e “Ich weild jetzt immer noch nicht. was , .
b richtige Antwort ist. Wissensvermittlung umgehen?

« "Es ware besser, Themen vorzugeben, als

die Teilnehmenden das selbst entscheiden
zu lassen.”



Cigitale

Miindigkeit

Einfache
Mediennutzung



Technologie nutzen



Technologie reflektieren. hinterfragen und gestalten



Gesellschaftliche Handlungsgahigkeit = digitale Gestaltung



Was kann ich damit
gestalten und was
sind die Folgen?

Wie kann ich
es Klug

nutzen?

Was ist das
und wie
Funktioniert

es”?

Wie kann ich andeh

beim Lernen daruber

begleiten? /




Was ist das und wie
Funktioniert es?

generiert mit CALL-E



Wie kann ich es
klug nutzen?

generiert mit CALL-E



Was Kann ich damit
gestalten mit
welchen Folgen?

generiert mit DALL-E



Wie kann ich andere
beim Lernen dazu
begleiten?

generiert mit CALL-E



@melrund%

———

Wie konnen wir das Thema xyz
aufgreifen und gestalten?
Erstellt Euch einen Prompt zur

ldeengenerierung und probiert ihn
aus!

EI

A F"-E"tﬁ

ebildungslabor.github.io/promptgenerator



Analoge Raume
Filr Austausch

Cnline-
Lebenswelt



#1 Bewegung (vielleicht sogar draul3en?)



#2 Lego bauen



# 3 Basteln



#4 Bau-Challenges



#5 'Glitzerstaub’



—

@(welrund%

Resonanz erleben.

(Anders als Maschinen verfiigen
Menschen iiber Xorperliche

Intelligenz)



Canke - und schaut
Fur weitere
Inspirationen gerne
auf ebildungslabor.de
vorbei.
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