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Session: ,,AppCheck- Apps fur Kinder zwischen 3 und é Jahren

testen”

Session Anbieter*in: Daniela Schmiedeke aus Wolfsburg

Motivation:

Digitale Medien sind in der Heutigen Zeit nicht mehr wegzudenken, aber bitte
sinnvoll, Spielerisch Medienkompetenz lernen und Apps sollten einen Mehrwert
haben

Da Apps die werbefrei sind, keine in-App-Kdufe und teilweise ohne Internet spielbar
sind haufig Geld kosten, habe ich AppCheck als veranstaltungsreihe in der
Stadtbibliothek Wolfsburg gegrindet.

Wir ist wichtig das die Eltern wissen das werbefreie Apps und kostenfreie Apps nicht

das gleiche ist, Thema Datenschutz.
Im Flyer(siehe Anhang) finden Sie einige Apps

Vorgestellt habe ich die App Tigerbooks, Polylino , Osmo und Edurino

Wir haben uns Uber Funktion Umsetzung und Verleih ausgetauscht
Fazit:

Danke fur den Tollen Austausch, es hat mich ermutigt und bestarkt dranzubleiben

AppCheck weiter zu entwickeln.
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- Werbefrei
- Altersgerecht

- Teilweise ohne Internet spielbar
- Keine “In-App-Kaufe”

UNSERE DIGITALEN
ANGEBOTE:

APP
ENPFEHLUNGEN

APPCHECK

Bei unseren “AppCheck”
Veranstaltungen kdnnen unter
anderem die folgenden Apps
getestet werden.
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Wie sieht eine Avocado
von innen aus?
Woraus besteht deine
Leibspeise und woher
kommen die Zutaten?
Diese und viele weitere
Fragen Uber Essen und
Erndhrung werden hier
spielerisch erklart,
erforscht und gelernt!
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Fiete ist ein freundlicher

Seemann und wohnt auf einer

Insel im Meer.
Das interaktive Bilderbuch

mit Fiete eignet sich
besonders, um Kinder auf
behutsame Weise an das
digitale Medium
heranzufihren.

“MEIN ESSEN”

“Die neue Art des Lernens”
Osmo vereint haptisches
Erleben mit innovativen
Technologien und férdert so
nachhaltig Lernprozesse bei
Kindern. Osmo Spiele sind
Spaf3 pur - mit garantiertem
Lernerfolg!

DEMNACHST
AUSLEIHBAR!

Hilf Pettersson und Findus mit

lhren Erfindungen! Bei diesem

kniffligen Spiel sollst du ihnen

dabei helfen, ihre raffinierten

Erfindungen
zusammenzubauen.
Die App trainiert logisches
Denken und regt die
Kreativitat an.

Finde Antworten zu den
alltaglichen und nicht ganz so
alltaglichen Fragen rund um
das Wetter! Scheint die Sonne
nur am Tag? Warum regnet
es? Warum sind Hagelkérner
eigentlich so hart?
Diese und noch viele weitere
Fragen werden interaktiv und
auf spielerische Art und Weise
erklart.
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Kinder begeben sich je nach
gewdhltem Lerninhalt
gemeinsam mit
unterschiedlichen Spielfiguren
auf Lernreisen in unbekannte
Welten. In Uber 20 Lernspielen
erlernen sie dabei
Grundkenntnisse fir z.B. das
Lesen und Schreiben.
Edurino-Figuren sind in der
Bibliothek ausleihbar!

Egal ob zum Lesen oder
Hoéren, ob fir ganz kleine
oder etwas dltere Kinder,

egal ob Jungs oder Madchen.

Alle grof3en Kinderhelden
gesammelt in einer App in

unterschiedlichen Formaten.

Interaktive E-Books machen
das Lesen zu einem
besonderen Erlebnis!

Polylino ist der digitale
Buchservice fur Bildungs-
einrichtungen wie Kita, Vor-
und Grundschule, sowie
Bibliotheken. Die Titel sind
dabei auf Deutsch und z.T. auf
Uber 50 anderen Sprachen von
Profis eingelesen (z.B.
Arabisch, Englisch und
Somalisch und viele mehr?!).

BEI UNS
AUSLEIHBAR!

Polylino




